Mi az a tajékozddasi bavaruszas?

A tdjékozddasi buvaruszas, mint ahogy az a nevébdl Orientierungspunkt
is érzédik “szabad vizi” sportag. A versenyek Positionsboje
tavakban, viztarolokban, tengerben keriilnek [T Wasseroberflache
megrendezésre. A versenyszamok soran a cél a s
kijelolt palydn a leggyorsabb idé alatti végig
haladas, amely teljes egészében a viz alatt torténik.

ca.2m

A versenyz6k felszerelése az uszonyon és a s(ritett
levegbs légz6 automatan (buvar palack) kivil
tajoldval és méterszamlaléval egészil ki. A 2 \
biztonsagos versenyzést a versenyz6 derekara

kotott biztosito bdja teszi teljessé, amellyel jol -'?arﬁlccr'%frt-ét \ Monoflosse
nyomon kdvethetd a versenyz6 mozgasa. T

A versenyszamok kdzott egyéni és csoportos Ketrlpzs W) e dienez el

versenyszamok is megtalalhatdk.

Boundary of Competition Area Q

Egyéni versenyszamok:

5 bdja: A versenyszam sordn a versenyzének a
rajthelyrél elindulva egymastdl 80-200 méterre
|évé 5 darab boéjat kell meghatarozott sorrendben

érintenie a palyan.

Start PS

Boundary of Competition Area

M gyakorlat (3 bdja, szlalom): A versenyzéknek az
egymastél 110-200 méterre M alakban
elhelyezett béjak kozott kell szlalomozva
ellUszniuk, majd egy kifeszitett kotélre kell
beérkeznie, az eredményt a gyorsasag és a

pontossag donti el.




Csillag gyakorlat: Tulajdonképpen az 5 bojas
gyakorlat és az M gyakorlat kombinacidjaként
tekinthet6. Minden egyes megtalalandé bdja el6tt
egy keriil6 boéjat is szabdlyosan kertlni kell.

Parallel versenyszam: Két egymassal magegyez6 pélyan,
két versenyzé egy id6ben indulva meg kell kerilnilk egy
bdjat, majd egy tavolabbit kell megtalalnia, visszafordulva
egy 3 méter széles célzéndba kell megérkezni. A verseny
egyének kiesési rendszerében zajlik.

Boundary of Competition Area
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Gyermek versenyszam: A versenyszamok legfiatalabb tagja. Ez a versenyszam is 6tvozi az 5 Bojat és az M-
Gyakorlatot, annyi kiilénbséggel, hogy ez a 10-13 éves korosztaly versenypalydja. A fiatal résztvevék itt a
felszinen nem palackkal, hanem légz&csével és egy specidlis tajoldval teljesitik egy lecsokkentett hosszussagu

tavot.



Csapatversenyszamok:

e MONK gyakorlat. A MONK gyakorlat paros versenyszdm, melynek soran két versenyzé egylttesen teljesiti a
versenypalyat. A versenyszdm nehézsége, hogy a versenyzék a rajt pillanataban kapjak meg a térképet, és a
viz alatt kell meghatarozniuk az Utirdnyt. A versenyszam értékelésekor a megtalalt béjak szama és az utolséd
bdja elérésnek ideje szamit.

e (Csoportos tevékenység. A
csoportos tevékenység specialis
versenyszam, ahol 4 versenyzé 4
kiilonbozé helyrél indul, el6bb
paronként majd mind a négyen
taldlkoznak, és egylittesen
usznak fel acélba, ahol az M
gyakorlatnal mar emlitett ;
célkotélre. ,
A csapat eredményét a beérkez6
versenyz6k szaman kivil a
legrosszabb eredményt eléré
csapattag eredménye adja meg.
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